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Menüs

1. Menü erstellen

Einfügen / Ressource / Menü /Neu

2. Menü mit Dialogfeld verbinden

im Eigenschaftsfenster des Dialogfeldes einstellen

3. Menü mit Funktionalität ausstatten

im Menüeditor Klassenassistenten aufrufen

Menüklasse erstellen

für COMMAND-Nachrichten Funktionen hinzufügen

Kontextmenüs

1. Menü erstellen

Einfügen / Ressource / Menü /Neu

oberste Ebene:

Titel: „ „ (Leerzeichen), Popup aktiviert

2. Ebene:


Eigenschaft Popup aktiviert

Menüebene mit Funktion:
Popup deaktiviert, Name vergeben IDM_...

2. Menüklasse erstellen

im Menüeditor Klassenassistenten aufrufen

Menüklasse erstellen

3. OnContextMenu-Funktion (wird bei Rechtsklick aufgerufen)
im Klassenassistenten für WM_CONTEXTMENU-Nachricht Funktion erstellen

void CKontextMenueDlg::OnContextMenu(CWnd* pWnd, CPoint point) 

{

CMenu Menue;


Menue.LoadMenu(IDR_KONTEXTMENUE);


CMenu *pKontextMenue = Menue.GetSubMenu(0);


pKontextMenue->TrackPopupMenu(TPM_LEFTBUTTON,

point.x, point.y, AfxGetMainWnd()); 

}

4. On...-Funktionen (werden bei Auswahl eines Menüpunktes aufgerufen)
für COMMAND-Nachrichten Funktionen hinzufügen
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