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CFont

Initialisierung

A) Mit CFont::CreatePointFont

int nSchriftgroesse = 120;
//(Schriftgröße in Zehntelpunkten)

CString sSchriftname = „Arial“;
CFont cSchrift;

cSchrift.CreatePointFont(nSchriftgroesse, sSchriftname);

B) Mit CFont::CreateFont

CFont cSchrift;

cSchrift.CreateFont(20, 0, 0, 0, FW_NORMAL, 0, 0, 0, DEFAULT_CHARSET,

OUT_CHARACTER_PRECIS, CLIP_CHARACTER_PRECIS,

DEFAULT_QUALITY, DEFAULT_PITCH | FF_DONTCARE,

"Times New Roman");

(Hier müssen alle 14 Parameter übergeben werden!) (Siehe auch Buch S.149ff)

CreateFont(
int nHeight, 

// Zeichenhöhe
int nWidth, 

// Zeichenbreite
int nEscapement, 

// Winkel des Textes in Zehntelgrad
int nOrientation, 
// Winkel der Zeichen in Zehntelgrad
int nWeight, 

// Strichstärke

BYTE bItalic, 

// kursiv (0 / 1)
BYTE bUnderline, 

// untersteichen (0 / 1)
BYTE cStrikeOut, 

// durchgestrichen (0 / 1)
BYTE nCharSet, 

// Zeichensatz
BYTE nOutPrecision, 
// Genauigkeit
BYTE nClipPrecision, 
// Abschneiden von Zeichen
BYTE nQuality, 

// Ausgabequalität
BYTE nPitchAndFamily, 
// Zeichenabstand u. Schriftfamilie
LPCTSTR lpszFacename ); // Schriftname
C) Mit CFontDialog und LOGFONT-Struktur

1. CFont - Instanz initialisieren

CFont cSchrift;

cSchrift.CreatePointFont(120,"Arial");

2. CFont ( LOGFONT

LOGFONT lSchrift;

cSchrift.GetLogFont(&lSchrift);

3. CFontDialog Initialisieren

CFontDialog dlg(&lSchrift);

4. CFontDialog aufrufen

dlg.DoModal();

5. LOGFONT auslesen

dlg.GetCurrentFont(&lSchrift);

6. LOGFONT -> CFont

cSchrift.CreateFontIndirect(&lSchrift);

Textausgabe

A) in ein Textfeld

1. Schriftart dem Textfeld zuweisen

m_cText.SetFont(&cSchrift);

2. Text ausgeben

m_sText = „BlaBlaBla“;

UpdateData(FALSE);
B) direkt auf das Dialogfeld

1. Gerätekontext definieren

CClientDC dcAusgabe(this);

2. Textfarbe zuweisen

COLORREF TextFarbe = RGB(..., ..., ...);

SetTextColor(dcAusgabe, TextFarbe);

3. Hintergrundfarbe zuweisen

COLORREF HintergrundFarbe = RGB(..., ..., ...);

SetBkColor(dcAusgabe, HintergrundFarbe);

4. Schrift zuweisen

dcAusgabe.SelectObject(&cSchrift);

5. Text ausgeben

a) an bestimmtem Punkt

int xKoordinate = ...;

int yKoordinate = ...;

CString sText = „BlaBlaBla“;

dcAusgabe.TextOut(xKoordinate, yKoordinate, sText);

b) in bestimmtem Rechteck

CRect Rechteck(..., ..., ..., ...);

CString sText = „BlaBlaBla“;

dcAusgabe.DrawText(sText, Rechteck, DT_CENTER);
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