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Timer

1. Timer-ID hinzufügen

Ressourcen / rechte Maus / Ressourcensymbole

ID_UHR o.ä. hinzufügen

(oder in Resource.h #define ID_UHR   101 einfügen)

2.Timer starten

z.B. in C...Dlg::OnInitDialog()

SetTimer(ID_UHR,1000,NULL);

(Startet Timer mit einer Frequenz von 1000ms)

3. Timerereignis

Klassen-Assitent / Nachrichtenzuordnungstabelle, Nachricht: WM_TIMER

C...Dlg::OnTimer(UINT nIDEvent)

4. Timer stoppen

KillTimer(ID_UHR);
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